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Dopo due numeri di Savage Dragon in copertina, ecco infine tornare il mitico Spawn 
di McFarlane a fare gli onori di casa... oddio, in realtà si tratta di una copertina 
di Greg Capullo, il giovane ma già bravissimo cartoonist che in passato lavorava 
alla Marvel (Quasar, X-Force) e che ha disegnato tre episodi dell'eroe di McFarlane, 
storie che vedrete nei prossimi mesi. Prendete questa copertina come un preview 
delle capacità di Greg, dunque, anche perché è tratta proprio da uno di quegli albi 
che vedrete solo l'anno venturo. L'ho ancitipata per il semplice motivo che la tavola 
qui di fianco (la cover originale del racconto di Spawn contenuto in questo nume 
ro), non mi sembrava affatto adatta per aprire questo «spawntastico» numero, per- 
ché troppo ironica e fuorviante. Forse non sarete d'accordo con la mia scelta, e 
vi lascio carta bianca per critiche e ingiurie nei miei confronti 

Mi verranno sicuramente e prontamente comunicate da chi mi seguirà alla guida 
di questa rivista, magari divertendosi molto della cosa 

Eh già, ho proprio detto «chi mi seguirà», dato che questo è proprio il mio ultimo 
numero di S&SD in qualità di supervisore e coordinatore delle rubriche redazionali 


UN SALUTO E UNA SPIEGAZIONE 
Chi ha seguito la mie vicissitudini editoriali degli ultimi sei/sette mesi, aveva già 


supposto che la cosa stesse per accadere e in effetti il mio «abbandono» è tutt'altro che 
inaspettato: attualmente collaboro con due case editrici che - pur essendo in buoni 
rapporti - sono concorrenti, ed elaborare programmi e progetti per entrambe era 
piuttosto insolito, poco professionale e poteva dare adito a sospetti e incompren: 
sioni, per non parlare poi dello stress nervoso e della quantità di lavoro che mi 
sono sobbarcato negli ultimi mesi (notti insonni e ritardi di consegna sempre cre 
scenti). Non che fossi del tutto sprovveduto, sapevo che qualcosa di simile sarebbe 
potuto accadere e inizio dell'anno, mi accordai con mister Bovini per continuare 
a gestire le testate Image della Star Comics almeno fino alle uscite di settembre, 
soprattutto per non lasciare completamente e improvvisamente scoperta la casa 
editrice di collaboratori e consulenti per quanto riguardava il materiale americano, 
Poi, ci dicemmo, il passare del tempo avrebbe reso a tutti le cose più chiare e avremmo 
Visto se continuare o meno. Per contro dissi all'editore che se avesse trovato nuovi 
collaboratori per lui più affidabili e congeniali, mi sarei fatto da parte senza problemi. 
E così siamo arrivati a giugno, con le classiche consegne anticipate preferiali, e 
i miei ritardi hanno fatto comprendere a tutti che il cambio della guardia era neces 
sario e urgeva. | sostituti erano pronti e scalpitavano e sono già al lavoro sugli albi 
di settembre e ottobre. Chi sono? Un ragazzo poco conosciuto, ma preparato e ap 
passionato, che risponde al nome di Carmine Amoroso (curerà IMAGE) e il fa- 
mossimo e pluridecorato Paolo Accolti-Gil (complimenti per il premio FdC per il 
miglior traduttore dell'anno, Paolo!). Sarà proprio l'ex-coordinatore di All-American 
Comics a intrattenervi nell'apemura del prossimo numero. Ma ci sarò anch'io, per 
un saluto finale e, di conseguenza, non dovrei perdere altro tempo in chiacchiere, 
dato che avrò ancora un'occasione (nonché la pagina della posta) per gli addii. Dunque 
passo velocemente ad altro. 


LE STORIE DI QUESTO NUMERO 

Sulla strampalata storia di Spawn di questo numero, scritta dal bravo ma (in Italia) 

sconosciutissimo Dave Sim, mi intratterrò un po' di più prima dell'inizio dell'episo 

dio, a pagina 2, con una dose «bis» di note che comprenderanno alcune riflessioni 

anche sul racconto di Savage Dragon 

Di conseguenza, qui non mi rimane che parlare di Union, finalmente giunto al ter- 

mine del suo terzo episodio (preparatevi per il gran finale - tutto in una sola volta 
nel prossimo numero) 

Ebbene il titolo originale dell'episodio iniziato nel numero scorso è «Mnemo's Slum 

berland», ossia un chiaro omaggio allo storico «Little Nemo's Slumberland» (ossia 

«Il mondo dei sogni del Piccolo Nemo») uno dei primissimi e spettacolari fumetti 

di inizio secolo, realizzato dal grande Winson McCay, poco noto ai lettori di oggi. 

Per non lasciarvi perplessi con una traduzione letterale del titolo (che avrebbe poco 

senso), ho pertanto preferito un banalissimo «Nelle mani di Mnemo», approfittan 

do delle note per spiegare il retroscena del titolo. 

E ora di corsa a pagina 2, per il resto delle note. 
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Seconda e ultra-necessaria dose di note, visto che in se- 
conda di copertina ho ecceduto nelle spiegazioni del mio 
abbandono. Ma basta con le ciance e via con... 


SPAWN - INCROCI 

Dopo Alan Moore e Neil Gaiman, tocca a Dave Sim af- 
fiancare il buon McFarlane nella ideazione di una storia di 
Spawn. 

Ebbene, se già molti lavori dei primi due cartoonist sono 
apparsi nella nostra penisola, di Sim non si è ancora visto 
nulla in Italia... ed è un vero peccato: disegnatore fine e 
raffinato, scrittore ironico e intelligente, Dave Sim è un car- 
toonist piuttosto noto nel mondo dei comics in lingua in- 
glese, grazie soprattutto al suo indelebile e famosissimo Ce- 
rebus, un porcellino rissoso che l'autore canadese creò nel 
lontano 1977 come una divertente parodia di Conan il bar- 
baro, ma che poi si è distaccato dal modello cimmero per 
vivere di temi, atmosfere e liriche ironie proprie... trasfor- 
mandosi da parodia a osservatore cinico e meditabondo della 
nostra società. 

Oggi la collana dedicata a Cerebus, edita dalla Aardwark- 
Vanaheim sta per varcare il glorioso traguardo del duecen- 
tesimo numero (mai una pubblicazione di una piccola casa 
editrice indipendente era arrivata così lontana), e si dirige 
imperioso al termine della sua lunga saga analitica previ- 
sta da Sim per l'anno 2004 con il numero 300. E non c'è 
dubbio che ci arriverà, visto che la notorietà e il suo pub- 
blico sembrano crescere mese dopo mese, al punto che, dopo 
essere stato per anni un fumetto culto (amato e conosciuto 
solo da una ristretta élite di persone), Cerebus oggi è letto 
e apprezzato da lettori di tutte le età e di tutte le fasce so- 
Le delicate e intricate immagini in bianco e nero che ne com- 
pongono la saga (già, Cerebus è anche in black & white), 
unite alle trame, ai dialoghi e ai contenuti tra il sagace, il 
satirico e l'impegnato, sono qualcosa che tutti possono ap- 
prezzare e che meriterebbero davvero di essere assaporati 
anche in Italia. Speriamo che presto qualcuno si decida a 
presentarli, magari spinto e sponsorizzato dall'apparizione 
di Cerebus nelle prossime pagine. 

E visto che siamo in argomento, passo a parlare proprio 
della storia che segue. Non aspettatevi di capirci davvero 
qualcosa: Incroci non è esattamente il proseguimento del- 
lo scorso episodio, né precede quello del prossimo numero. 
Si tratta di uno strampalato excursus della coppia Sim/McFar- 
lane nel mondo dei comics americani, con critiche neppure 
troppo velate al modo in cui i cartoonist e i vari creatori 
di fumetti vengono trattati negli USA, e con chiari elogi a 
iniziative come quelle Image e come la Aardwark-Vanaheim 
di Sim, per le quali chi ha creato un personaggio ne rimane 
il beneficiario unico fino alla fine dei suoi giorni (lo dice chia- 
ro l'ultima pagina del fumetto, con i copyright a caratteri 
cubitali e la scritta «per sempre» sotto). 

E la storia è quasi tutta qui, giocata su questi due punti 


e su una commemorazione visiva di quegli autori e di quei 
personaggi che hanno fatto la storia dei comics, da «colui 
che giunse per primo» (ossia Superman) a Spawn, che qui 
non è l'eroe dannato che conosciamo, bensì l'autore dan- 
nato che lo ha creato, Todd McFarlane, con i suoi dubbi, 
le sue incertezze, la sua crociata che pochi comprendono 
e che gli stessi colleghi talvolta contrastano, incappucciati 
e chiusi nelle loro posizioni. Una crociata che alla fine lo 
lascia spossato e stanco, perché nonostante tutti i suoi sforzi 
e tutte le sue risorse, la situazione pare non cambiare e il 
sistema ormai troppo consolidato lo sconfigge. Ma nella di- 
sperazione che segue, arriva qualcuno (Cerebus/Sim) che 
lo incoraggia a continuare e che gli mostra quali sono le 
cose che davvero valgono nella vita e che rincuorano, dan- 
do la forza di continuare: la casa e la famiglia... Cyan e 
Wanda. 

Lo so, ho detto troppo, ma la storia che segue merita di 
essere letta in questa chiave e non di essere travisata. 


SAVAGE DRAGON 

Per voi è passato solo un mese dall'ultimo episodio di Sa- 
vage Dragon, ma quando la storia contenuta in questo nu- 
mero usàì negli USA, il pubblico statunitense era stato di- 
giuno del poliziotto verde e pinnuto per quasi un anno. L'e- 
pisodio che leggerete nelle prossime pagine, infatti, segna 
l'inizio americano della serie regolare dedicata a Dragon, 
una serie che Larsen produce con una cadenza pressoché 
mensile (in realtà esce un numero ogni mese e mezzo cir- 
ca... e questo non fa dodici numeri l'anno, purtroppo) e che 
sta evolvendosi verso strade sempre più interessanti e in- 
triganti. Insomma, ne vedrete delle belle nei prossimi mesi 
e prima o poi... beh, prima o poi scoprirete parecchie cose 
sulle origini di questo misterioso eroe. 

Per il momento, però, Larsen lo riprende facendo un picco- 
lo sunto di quanto accaduto in precedenza, ossia nella mi- 
niserie che noi vi abbiamo presentato nei primi quattro nu- 
meri, e ci mostra un Dragon al peggio della sua condizione 
psicologica, stanco e spossato da una lotta che non pare 
terminare mai e che lo vede fronteggiare avversari minori 
e poco importanti, mentre le vere menti, il vero male da 
estirpare rimane lontano dalla sua portata. E visto che - 
come ci ha fatto notare Federico Fameti di Udine in una 
sua lettera del numero scorso - la vita di Dragon pare esse- 
re una metafora di quella del suo creatore, questo «male 
da estirpare» che non si riesce mai a battere potrebbe ben 
rappresentare il vecchio «sistema» del mondo dei comics. 
Ma quando tutto sembra ormai nero, per McFarlane/Spawn 
arriva Cerebus/Sim, e per Dragon/Larsen... beh, lo vedre- 
te. 

Accettando questa metafora, comunque, capirete anche per- 
ché Spawn e Dragon sono accoppiati in questo mensile. 

Detto questo, concludo anche la mia dose bis di note e vi 
auguro buona lettura. 
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Edizioni Star Comics 
Strada delle Selvette, 1/Bis-] 
06080 Bosco (Perugia) 


Quarto appuntamento con STIRPE DI DRAGO e ultimo appuntamen- 
to con me, cari draghetti, visto che dal prossimo numero sarà Paolo 
Accolti-Gil a dialogare con voi in questo spazio dedicato alle missive 
che ci spedite ogni giorno. 

Fra l'altro, so che Paolo ha già consegnato il suo primo «Stirpe di Drago» 
(della serie: il mio ritardo è notevole), e spero proprio che nessuno 


in zona fotocomposizione faccia confusione e pubblichi la sua pagina 
della posta prima della mia. 


Contando che non sia accaduto, mi avvio senza molte ciance a rispon- 
dere alle poche missive dirette a questa rubrica della posta (poche, 
perché quelle nuove sono già tutte in mano a Paolo). Okay? Via! 


Ciao Luca! 
Chi ti scrive è un ragazzo di 15 anni, accanito lettore dei comics DC 
(specialmente Batman) e che da poco ha scoperto la Image. 
Ho comperato il n.1 della vostra rivista e l'ho trovato molto bello. Ma 
voglio farvi subito una domanda: perché nel n.1 della rivista siete par- 
titi col n.6 americano e avete pubblicato le prime cinque storie su IMAGE? 
Così facendo, chi voleva collezionare questa rivista si troverà con cin- 
que storie di meno. 
Ma ora altre domande: 1) Ripubblicherete le prime 5 storie di Spawn 
in un volume a parte? 2) Oltre a Spawn che si è scontrato con Batman, 
quale altro personaggio Image si è scontrato con altri personaggi di 
case editrici diverse? 
Sperando che la mia calligrafia sia leggibile, concludo facendovi tanti 
auguri per la nuova testata. 

Antonio «DC» Marano - Roma 


P.S.: Porgete i miei complimenti anche alla redazione di PRIME e ai 
Kappa Bc' - per il mitico STARLIGHT! 


Caro Antonio, l'uni. « cosa poco leggibile della tua lettera era la fir- 
ma, e mi auguro di aver trascritto in maniera giusta il tuo cognome. 
Nel caso contrario, mi scuso sinceramente, ma colgo l'occasione per 
consigliare a tutti quelli che scrivono le loro lettere a mano, di firmar- 
si in stampatello. 

Detto questo, Antonio, penso proprio che sia il caso di passare al tuo 
quesito primario, ossia: perché abbiamo fatto iniziare SRSD con il n.6 
della serie originale dell'eroe di McFarlane? La risposta è molto sem- 
plice: IMAGE è arrivata prima, ed è stata la collana «pilota» con cui 
abbiamo valutato i gusti del pubblico e le possibilità di successo di 
una iniziativa Image. I riscontri di pubblico e di vendite sono stati 
più che positivi e ci hanno spinto subito a dar vita a una collana de- 
dicata all'eroe più osannato fra quelli presentati nei primi numeri di 
IMAGE. Questo non significa che tu 0 chiunque altro rimarrete senza 
le prime cinque storie: basterà richiedere i primi cinque numeri di IMAGE 
alla nostra redazione o procurarseli in una delle librerie specializzate 
che distribuiscono il nostro materiale. 

Du questo deriva la risposta anch: al tuo primo quesito numerato, 
ossia... è un po' presto per pensare di fare una raccolta con le prime 
cinque storie di Spawn. Prima « preferibile che il nostro magazzino 
inizi a scarseggiare di quei cinque albi. Però l'idea è buona e la passe- 
rò senza dubbio al mio successore e al nostro boss. 2) A parte un ven- 
tilato cross-over fra WildC.A.T.S e X-Men (che però è ancora in «alto 
mare»), gli unici cross- over inter-editoriali riguardano Savage Dra- 
gon. Nel prossimo numero lo vedrai alle prese con le Ninja Turtles e, 


negli USA, la Image ha pubblicato, due anni fa, un albo unico che 
narra un suo scontro con lo strampalato Megaton Man di Don Simp- 
son. Potremmo pubblicarlo in un prossimo speciale, ma è una cosa 
molto, molto strana. Vedremo. 

E per quanto riguarda noi, Antonio, spero che potremo risentirci in 
qualche modo. Fino ad allora un saluto e un abbraccio. 


IN BREVE 

Saluto SALVATORE SENIA di Alcamo (salve Shadowhawk, tutti i se- 
rial che citi sono in arrivo. Una testata CYBERFORCE è irrealizzabile 
visto che negli USA esce un numero della collana ogni due-tre mesi 
e il Wolverine apparso in Vanguard zero era solo uno scherzo di Lar- 
sen che non necessitava di permessi, visto che l'eroe Marvel non era 
mostrato per intero) e ALESSANDRO SALAMONE di Casale Monferra- 
to (terzo mensile Image in arrivo, date di uscita presto più determina- 
te e notizie più dettagliate di Spawn nei prossimi numeri). 
Abbraccio anche FRANCESCO CASARINI di Milano, dicendogli che il 
suo disegno di Spawn non è malaccio, ma anche che la tolleranza 
non è una dote da poco. Insomma, se non ti piace Rob Liefeld, non 
vedo perché augurargli tanto male. A molti piace e la sua importanza 
nel mondo dei comics USA, nonché a livello dirigenziale nella Image, 
ritengo sia indubbia (altro che raccomandato... senza di lui forse la 
Image non esisterebbe neanche). A proposito di disegni, un grosso «com- 
plimenti!» va anche a MARCO DE LOTTO di Roma. Peccato per te che, 
per il momento, in queste pagine non vengano pubblicate le illustra- 
zioni dei lettori... ma forse i miei successori penseranno di fare diver- 
samente (niente card di Spawn e lo scontro Spawn/Batman dovrebbe 
apparire nella primavera prossima ventura). 


Detto questo non mi rimarrebbe che chiudere, visto che non ho altre 
lettere a cui rispondere (la prima volta che riesco a finire una pila 
di missive dirette a una testata), ma prima di lanciare il mio «Spawn- 
reggio Ss: Ali a 

in questi ultimi mesi nella realizzazione di SPAWN & 
SAVAGE DRAGONI ma soprattutto a tutte le persone di casa STAR CO- 
MICS con cui ho lavorato fianco a fianco (0 dovrei dire telefono a tele- 
fono, visto che loro sono a Perugia e io a Bologna) in questi ultimi 


tempi. 

Sono sicuro che rimpiangerò molti dei momenti trascorsi fra il 1991 
(anno in cui abbandonai la PlayPress) e il 1994. Di sicuro rimpiange- 
rò la bravura di persone come Luca Loletti, Sergio Selvi e Francesca 
Capoccia, che mi hanno permesso di lavorare con una certa tranquil- 
lità in questi ultimi mesi, sopperendo alle mie mancanze e facendo 


americana negli ultimi mesi. Senza di lei, forse, questa rivista sareb- 
be ancora un sogno. 

Un saluto e un grazie di cuore, poi, anche al grande capo Giovanni 
Bovini, che ho imparato a conoscere e apprezzare in questi tre anni, 
€ che - pur a malincuore, credo - mi ha lasciato libero di seguire la 
mia strada, dimostrando una correttezza che pochi altri editori avreb- 
bero dimostrato in un simile frangente. Un saluto, poi, anche a Ser- 
gio Cavallerin e Ade Capone, due persone che hanno contribuito in 
maniera attiva alla nascita di S&SD, anche se il loro nome è apparso 
poche volte in questa sede. 

Sia ben chiaro a tutti, però: questo è un saluto, non un addio. Con 
queste righe concludo il mio lavoro di supervisore delle testate Image 
per la Star Comics, ma la mia collaborazione con la casa editrice non 
è detto che sia conclusa. Sono già d'accordo che - se mi verri richie 
sto - lavorerò ancora ad articoli e pezzi informativi per queste ed al- 


tre pagine. 
A risentirci, dunque, e... Spawn-bye a tutti! 


n 


Dopo Orange Road un nuovo triangolo: Sesame Street © Matsumoto/Shueishe 


Xx MONDO STAR COMICS A 


L'estate è la stagione del divertimento, delle vacanze, e ci si riesce finalmente a ritagliare un po' di 
spazio per se stessi. Agosto in particolare sarà un mese caldissimo anche per il settore giapponese della 
Star Comics, che si preannuncia carico di importanti appuntamenti (l'ultimo capitolo di Video Girl Ai, 
le versioni a fumetti degli OAV di Orange Road...) e di una straordinaria sorpresa per tutti: Kappa-O, 
Îl grande gioco d'azione dell'estate! Avete capito bene, il prossimo mese vi regaleremo un avvincente 
gioco di società perché vi possiate divertire con tutti i vostri amici al mare, in montagna 0... in città! In 
ognuno dei nostri sette albi dedicati ai manga (Kappa Magazine, Starlight, Neverland, Action, Mitico, 
Techno e Young) troverete una parte del gioco (la plancia, i personaggi, le carte di attacco e di difesa, 
i colpi speciali, le armi...) e le istruzioni per iniziare sfide all'ultimo pugno infuocato! Non occorreranno 
“scomodi lanci di dadi: un'Esaring (ovvero un ring suddiviso in esagoni) vi permetterà di muovere il vostro 
personaggio nel più spietato (ma divertente) incontro lotta intergalattica che potrete combattere contro 
un altro giocatore in quello che è un mix fra un videogioco alla Street Fighter, una partita a scacchi e. 
la morra cinese! 

Siete già ansiosi di rompere il muso al vostro avversario? E cosa farete quando l'impazienza che 
vi creeremo con la prossima anteprima vi farà rischiare l'infarto? Stiamo infatti per annunciarvi la serie 
che prenderà il posto di Orange Road sulle pagine di Starlight! Prendete un autore bravo e popolare 
come Izumi Matsumoto, unite gli ele- 
menti tipici della commedia sentimenta- 
le (questa volta i triangoli amorosi sono 
addirittua... due!), aggiungete una buffa 
nonna rompiscatole, una bellissima ra- 
gazza di estrazione medio-borghese, 
\Y una giovane vedova che non crede nel- 
la morte del marito e due studenti che 
per vivere lavorano in un negozio di 
frutta e verdura. Condite il tutto con una 
dose massiccia di colpi di scena e tanto 
divertimento: solo così avrete una serie 
di successo come Sesame Street! Eb- 
bene sì, siamo riusciti ad avere i diritti 
della più recente fatica di Matsumoto, 
che potrete leggere per intero in soli 
cinque numeri di Starlight (dal 26 al 30) 
apartire dal prossimo novembre! Come? 
Cosa arriverà dopo Sesame Street? 
Ma siete davvero incontentabilil Per sa- 
perio dovrete aspettare ancora un po"! 

Kappa boys 


DVITÀ © AGOSTO © NOVITÀ © AGOSTO © NOVITÀ © AGOSTO © NOVITÀ © A 


il gioco d'azzardo entra nel mondo di Compiler: la bella aliena 
salverà Nachi da una difficile gara di malong. Si gioca anche 
in Oh mia Deal tra battaglie navali e corse spericolate. Giochi 
pirotecnici tra le pagine di Gum Smith Cats, dove Minnie Moy 
riobbraccia finalmente l'amato Ken. in un numero all'insegna 
del divertimento, un regalo per tutt: le carte dei personggi e dei 
colpi speciali di Kappa-O, il grande gioco d'azione dell'estate! 


STARLIGHT 23 

Si condude la lunghissima avventura di Orange Road che ha 
- proiettato Madoka nel firmamento della musica leggera! E 
inoltre, inizio lkogenai Situation, l'OAY dedicato all'amore 
tra Akone e... Kyosuke! In regalo per tutti le carte per sfidare 
i vostri amici a Kappa-O, il grande gioco d'azione dell'estate! 


NEVERLAND 17 

Attenzione: questo è l'ultimo numero di Video Girl Ail Ma 
forse non è ancora tutto finito, perché il prossimo mese sarà con 
noia dokissima Video Girl Len! Su questo numero in omaggio 
le corte di Kuppa-O, il grande gioco d'azione dell'estate! 


JoJo raggiunge finalmente l'Italia! Chi è quel rogazzo che 
ossomiglia tanto al defunto Zeppelie? E le truppe naziste, fino 
a quando semineranno il panico tra i popoli? Non perdetevi le 
carte di Kappa-O, il grande gioco d'azione dell'estate! 
MITICO 3 

Botole nascoste, aculei taglienti e mocigni in caduta libera: questo 
mese Lupin Ill dovrò superare davvero molte prove! In regalo le 
corte di Kappa-O, i grande gioco d'azione dell'estate! 


TECHNO 4 

Anche Mizuki è a conoscenza delle armature G! Guyot è pronio a 
sferrare nuovi colpi, ma Gayver non teme gli oanoidi. n regalo 
le carte di Kappa-O, il grande gioco d'azione dell'estate! 


YOUNG 3 

Pri perde amuleto e dierzo occhio prende possesso del suo corpo. Entro 
in scena anche Benores, evocato do Pai e Yakumo. in regalo l'Esuring, 
ovvero ln plancia di Kappe-O, ii grande gioco d'azione dell'estute!! 


STARMAGAZINE 47 

Tenetevi stretti, perché questo mese è in arrivo Break-Thru: il 
mega cross-over Ultraverse, disegnato da George Perezi! 
IMAGE 10 


Dopo un falso allarme arriva lo Stormwatch di Jim Lee & Scott 
Clark, mentre continuano le avventure di Brigade! 


SPAWN & SAVAGE DRAGON 5 

Frank Miller & Todd McFarlane assieme per unastoria di Spawn 
tenebrosa e frizzante. Inoltre, al via il serial regolore del 
Savage Dragon di Larsen, con nuovi e incredibili personaggi. 


In anteprima la dolcissima Video Girl Lem © Kotsura/Shueisha 


ca Datapal. Le tre serie in questione ap- 
proderanno in edicola a partire dai primi 
mesi del 1995, nel classico ed economico 
formato tascabile (13x18,5 cm). 

Per tutti gli appassionati di fumetto popola- 
re italiano in stile Lazarus Ledd, invece, 
ricordiamo che l'appuntamento è confer- 
mato per la prossima primavera con 
Hammer (di cui potrete avere un assaggio 
inoccasione del prossimo Salone di Lucca). 
Il serial, creato dal gruppo di autori bre- 


amato alla follia la saga di Star Trek. 


ULTRAVERSE 5 
Unnuovo costume per l'ultra-eroe Prime, il cartone animato di 
Mantra e, per i fon di Solution, lo strepitoso numero zero! 


STARMAGAZINE ORO 8 
Il nostro balenottero cambia volto, per un numero all'insegna 
della Image con le avventure di Supreme, Vanguard e Star! 


x1 
Srita da Jerry “Aliens” Prosser disegnata da Cis Terminator” 
Worner inizia la soga di X! In appendice Vortex e Catalysti 


LAZARUS LEDD 14 
Unarock star evoca un antico demone medievale e Larry troverà 
aiuto in un misterioso mago bianco: tutto questo in Met'llika! 


IT 


Un supereroe tutto da scoprire: X © Dark Horse 
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1 - MASSACRO 

2 - RISCATTO 

3 - IL SUPERPATRIOTA 

4 - SCONTRO CON BEDROCK 
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NEL PROSSIMO NUMERO 


SPAWN - CASA 
di Frank Miller & Todd McFarlane 


Visti i nomi degli autori della storia, potrei anche evitare di dire altro. 
Comunque le cose si fanno molto più caotiche nel vicolo ove Spawn vive. 


SAVAGE DRAGON - KOWABUNGA 


di Erik Larsen 


Verdi, piccole, rissose, spiritose e amanti della pizza. Sono tartarughe anzi... 
Tartarughe Mutanti Ninja! Incredibile ma vero, nel prossimo numero Dragon 
avrà a che fare proprio con le Ninja Turtles. E ci sarà di che rimanere sconvolti! 


UNION - BUONE INTENZIONI 
di Mike Heisler & Mark Texeira 


Capitolo finale della prima minisaga di Union. I suoi amici e la sua donna 
di un'altra dimensione l'hanno ritrovato e un grande pericolo è alle porte 
Come se la caverà Ohmen contro di esso? E cosa deciderà di fare 
- alla fine - se sopravviverà? 
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